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Yksiulotteiset luvut

» Normaalisti olemme tottuneet kdyttamaan yksiulotteisia
lukuja, eli reaalilukuja, joilla on vain suuruus.

» Luvun itseisarvo kertoo kuinka kaukana luku on nollasta.

» Graafisesti tarkastellaan yleensa lukusuoraa.




Lisataan toinen ulottuvuus R?

» XY-tason pisteitd kuvataan lukuparilla, joista ensimmainen
kuvaa x-koordinaattia ja toinen y-koordinaattia.

» Toinen tapa ilmaista tama on kutsua lukuparia 2-ulotteiseksi
vektoriksi v = (v1, v2), jolla on x-komponentti v; ja
y-komponentti vs.

» Nyt luvuilla on suuruuden lisdksi myds suunta.
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Kolmas ulottuvuus R3

» Kolme ulottuvuutta kuvaa ymparillimme olevaa maailmaa,
joten tila-avaruuden matemaattinen kuvaaminen on tarke3a.

» Kolmiulotteisen avaruuden alkiot ovat joko xyz-avaruuden
koordinaatteja (x,y,z) tai kolmiulotteisen avaruuden vektoreita
v =(v1,v2,3).

» Vektorin komponentit ovat t3lléin siis vi, v» ja vs.



Lis3a ulottuvuuksia R”
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Ulottuvuuksia voi periaatteessa lisdtd d3rettdman paljon.
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Jokainen ulottuvuus tuo yhden komponentin vektoriin lisida.

> V= (v1,v2,Vv3, Vs, Vs,...)
Talla kurssilla pysytelladn kuitenkin varsin tiukasti 2- ja
3-ulotteisissa avaruuksissa ja vektoreissa.
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3-ulotteisela luvulla on edelleen suunta ja suuruus.



Irroitetaan vektorit koordinaatistosta

» Yleensa lukion vektorikurssi aloitetaan kuitenkin sitomatta
vektoreita koordinaatistoon, vaan puhutaan vektoreista
nuolina, joiden pituus osoittaa vektorin pituuden ja nuolen
karki vektorin suunnan.

» Talldin vektorit ovat hieman abstrakteja nuolia, joita saa
siirrella, muttei kaannelld tai vaannella.
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